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	Злиття освітніх та інформаційних технологій і формування на їх основі нових інтегрованих технологій навчання, заснованих на Інтернет технологіях, зумовлює актуальність використання сучасних інформаційно-комунікативних технологій в процесі взаємодії вчителя та учнів під час навчання. 
Перед учителем стоїть завдання створення для  дитини умов для її максимального розвитку. Зрозуміло, що не всі будуть Ейнштейнами, але із задоволенням і корисно вчитися здатні всі. Для цього процес навчання має бути сконструйований з максимальним наближенням до запитів і можливостей дитини.
Умовою успіху є висока пізнавальна активність дитини. Пошуки методів, що підсилювали б активізацію процесу навчання, призводять до підвищення актуальності розвивальних методів, самостійної роботи, творчих завдань, вміння порівнювати, використання ІКТ. При цьому ефективною є  така організація навчальної діяльності, за якої діти вчаться не з примусу, а за бажанням і внутрішніми потребами. 
Комп’ютер сьогодні входить до найближчого інтелектуального оточення дитини. Як активний партнер, він стимулює активність учня, сприяє кращому усвідомленню навчального процесу, зближає сферу освіти з реальним світом. Можливості комп’ютерної підтримки навчально-пізнавальної діяльності в процесі вивчення математики за продуманого підходу великі. Використання ІКТ під час уроків зацікавлює учнів, полегшує розуміння методів і понять математики. Бо математика як предмет  у школі – найдієвіший  засіб розвитку мислення учнів. Вона володіє величезними можливостями для розумового розвитку, завдяки усій своїй системі, виключній ясності і точності своїх розумінь, висновків і формулювань.
Мислення в шкільному віці розвивається інтенсивно в процесі цілеспрямованої, різнобічної навчальної діяльності в тісному взаємозв'язку зі сприйняттям, пам'яттю, просторовими уявленнями, мовою. Психологи, педагоги і методисти, які досліджували проблему розвитку мислення учнів, вважають необхідним навчати учнів прийомам розумової діяльності в процесі засвоєння знань. “У шкільному віці, – на думку Виготського Л.С., – мислення наче зміщується в центр свідомості і набуває “ключове”, вирішальне значення для всіх інших функцій і процесів... під впливом мислення закладаються основи особистості і світогляду ”.
Актуальність теми: вплив інформаційно-комунікаційних технологій на розвиток таких видів розумової діяльності дитини, як узагальнення і конкретизація, аналіз і синтез, класифікація і систематизація, абстрагування й аналогія. Сьогодні  процес формування прийомів розумової діяльності нерідко випадає з поля зору вчителів, а головна увага приділяється запам'ятовуванню і відтворенню навчального матеріалу. Тому учні найчастіше формально запам'ятовують, заучують правила, формули, розв'язання задач, доведення теорем, що впливає на якість знань з математики.
Предмет дослідження: система формування та розвитку методів активізації пізнавальної діяльності на уроках математики.
Мета дослідження : розробка методів формування в учнів уміння активно сприймати знання на уроках математики в процесі засвоєння знань, розвиток математичних здібностей через можливості ІКТ.
Гіпотеза – сформованість вміння вчитися, здобувати знання самостійно дозволить учням більш глибоко осмислити матеріал який вони вивчають, встановити зв'язок між новими і раніше засвоєними знаннями, матеріалу підручника й особистого досвіду, підвищить якість засвоєння математики, розширить самостійність не лише сильних, але й слабких учнів.
Для реалізації поставленої мети випливає завдання:
· Виявлення умов ефективної організації процесу пізнавальної діяльності учнів на уроках математики через використання інформаційно-комунікативних технологій навчання.
Творче використання на уроках математики сучасних методів навчання, які має у своєму розпорядженні вчитель, дає можливість створити власну систему роботи й досягти справжньої майстерності і високих результатів. Можливість працювати разом, засвоювати, повторювати, систематизувати навчальний матеріал, створювати атмосферу співпраці, творчої взаємодії, поліпшення мікроклімату, що стимулює учнів до вільного вираження своїх думок – це далеко не повний перелік переваг використання нових технологій при вивченні будь-якого предмету взагалі і математики зокрема. 
Ясно, що неможливо й немає необхідності всіх дітей однаково вчити й навчити, сформувати в кожної дитини ті самі знання, уміння й навички в різних предметних галузях, обов'язково домагатися від дітей досягнення однакового рівня розвитку логічного й творчого мислення. Але, розвиток кожної дитини при навчанні у школі є необхідною умовою сучасної освіти. І для вирішення цього завдання сьогодні можна використовувати наступні можливості ІКТ:
· Спільна робота під наглядом вчителя, що підвищує ефективність групової навчальної діяльності;
· Можливість створення освітнього маршруту для учнів (створення посилань на потрібні сайти) з метою формування інформаційної культури;
· Організація особистого інформаційного простору вчителя і учнів, в якому всі документи та повідомлення зберігаються в одному місці;
· Забезпечення оперативного зв’язку між учнем і вчителем;
· Надання можливостей для самостійної роботи та самонавчання.
Сьогодні ефективним є використання Інтернет ресурсів: допоміжні матеріали, проведення занять з опосередкованим доступом до інформаційних ресурсів ( з використанням мультимедійного комплексу), уроки в онлайн – режимі із заздалегідь підготовленими адресами.
	В умовах сільської школи, коли швидкість Інтернету не досить висока, не втрачає актуальності використання електронних посібників для вивчення математики. Я активно використовую пакет програм Gran.
· Gran1 – програма, призначена для аналізу функціональних залежностей та закономірностей; доцільно використовувати під час вивчення курсу алгебри і деяких розділів планіметрії.
· Gran2D – оперує геометричними об’єктами на площині.
· Gran3D – орієнтований на розв’язування стереометричних завдань обчислювального характеру; дітям надається можливість створювати, аналізувати моделі просторових об’єктів довільної форми.
Від користувача не потрібен значний об'єм спеціальних знань із інформатики, основ обчислювальної техніки, програмування тощо, за винятком найпростіших понять, повністю доступних для учнів середніх класів. Використання подібних програм дає можливість учневі вирішувати окремі задачі, не знаючи відповідного аналітичного апарату, методів і формул, правил перетворення виразів, тощо. Наприклад, учень може розв’язувати рівняння й нерівності і їхні системи, не знаючи формул для знаходження коренів, не вміючи досліджувати функції, не знаючи алгоритмів їхнього дослідження. Разом з тим завдяки можливостям графічного супроводу комп'ютерного розв'язання задачі, учень чітко й  легко розв’язує  складні задачі, упевнено володіє відповідною системою понять і правил. Використання програмних засобів зазначеного типу дає можливість у багатьох випадках зробити розв'язання задачі настільки ж доступним, як простий розгляд малюнків або графічних зображень. Відповідні програмні засоби перетворюють окремі розділи й методи математики в "математику для всіх", що стають доступними, зрозумілими, легкими й зручними для використання, а той, хто розв’язує задачу, стає користувачем математичних методів, можливо не володіючи їхньою побудовою, аналогічно до того, як він використає інші комп'ютерні програми (текстові, графічні, музичні редактори, електронні таблиці, бази даних), не знаючи, як і за якими принципами їх побудовано, якими мовами програмування вони  описані, які теоретичні положення покладені в їх основу. З іншої сторони такий підхід до вивчення математики дає наочні подання про поняття, які вивчаються, розвиває образне мислення, просторову уяву, дозволяє досить глибоко проникнути в сутність досліджуваного явища. Розв'язування будь-якої задачі геометрії з використанням ПК  зводиться до створення моделі стереометричного об'єкта і виконання операцій, що фігурують в умові задачі. Програмний засіб GRAN  дозволяє оперувати моделями таких геометричних (та просторових) об'єктів як точка, відрізок (або ламана), площина, многогранник, поверхня обертання та довільна поверхня, що визначається рівнянням виду z=f(х,у).
[image: ][image: ]Наприклад  для створення моделі піраміди зручно скористатися послугою програми „Створити базовий об'єкт”. У вікні „Завдання базових стереометричних об'єктів”, що з'явиться, на вкладинці „Правильна піраміда” встановимо лівий перемикач у положення „Висота” і введемо у полі введення під цим перемикачем значення „5”. Після натиснення кнопки „Оk” модель піраміди буде створено: зображення п'ятикутної піраміди з'явиться у полі зображення головного вікна і т.д. 
Рис.1. Зображення у середовищі Gran
На	створених моделях можна розв'язати цілий ряд обчислювальних задач (наприклад, обчислити об'єм базової піраміди або об'єми многогранників, утворених в результаті виконання перерізу, знайти довжини ребер, площі граней многогранників тощо). Вся „рутинна” обчислювальна робота виконується програмою автоматично, залишаючи учням час на дослідницьку діяльність. 
Використання таких програм дає можливість значно інтенсивніше здійснювати спілкування з учнями й учнів між собою, більше уваги приділити задачам на доказ, на постановку задач, побудову їх математичних моделей, розробку й дослідження	методів розв'язання задач, дослідження	рішень, логічний аналіз умов задач. Перевести на комп'ютер рутинні, чисто технічні й нецікаві операції, ручне виконання яких практично не розвиває інтелект дитини, а часто навіть, навпаки, гасить його, коли дитина вподібнюється роботу або комп'ютеру, виконуючи замість нього обчислювальні, графічні й інші технічні операції.
[image: тест] Для контролю знань учнів можна періодично використовувати контрольно – діагностичну систему Test–W6, яка має за мету перевірити теоретичні знань і практичні навички за допомогою комп’ютерного тестування.

 








Рис. 2. Елементи комп’ютерного тестування
Спеціальна програма виводить на екран запитання тексту і дає на нього до 5-ти варіантів відповідей, один з яких правильний. Учневі досить вказати правильну, на його думку, відповідь і перейти до наступного запитання. Послідовність виведення запитань тестів на сусідніх комп’ютерах різна. Час відповіді обмежується 3-10 хвилинами. Залежно від кількості відповідей автоматично виставляється оцінка. Запитання, які залишалися без відповідей, зараховуються як неправильні.  Використання такої системи дає можливість мені під час занять акцентувати увагу на стимулюванні процесів саморозвитку. На таких  уроках математики всіх учнів очікує напружена і цікава робота. Кожен працює в міру своїх здібностей і можливостей.  Дитина ставиться у такі умови, що відсидітися за спинами інших неможливо. 
Таким чином можна керувати діяльністю учнів, пропонуючи їм такі завдання і вправи, щоб їх мислення було спрямоване на самостійне розв’язування нестандартних творчих завдань, розвиток індивідуальних здібностей. Свідомо ставлю кожного учня в такі умови, щоб вибір подальших дій залежав від нього, а тому учні набувають впевненості, поваги до себе. 
Слід відзначити неперевершену можливість роботи з програмою для створення презентацій PowerPoint. Це той випадок, коли  творча співпраця вчителя і учнів дає позитивний результат у навчанні. Діти створюють свої навчальні матеріали, обговорюють їх, доповнюють, захищають. Це піднімає на якісно новий рівень засвоєння програмового матеріалу.  При вивченні шкільного курсу геометрії, зокрема стереометрії, незаперечним є факт величезної ролі наочності в процесі вивчення геометричних об'єктів у тривимірному просторі. Наприклад тема «Многогранники» є однією із основних тем курсу стереометрії. Основні питання, які розглядають в цій темі, є такі: зображення многогранників, побудова перерізів многогранників площиною, визначення кута між гранями многогранника або між площиною перерізу й однією з його граней, знаходження площі поверхні і об'єму многогранника. Показати фігури за допомогою програмних засобів значно спрощує виклад матеріалу на всіх етапах уроку. Можливість побачити як утворюється фігура, з яких елементів складаються аналоги таких фігур у навколишньому середовищі, використання анімації допомагає розвитку просторової уяви учнів. 







Усні вправи на готових малюнках із покроковим розв’язанням скорочують час роботи над кожним завданням. Це дає змогу виконати під час уроку більше задач, розглянути всі типи за зразками їх оформлення.


















Разом з тим, очевидною залишається потреба поєднання нових інформаційних технологій і традиційних систем навчання. Комп’ютер – це лише засіб, який допомагає у навчанні і ні в якому разі не замінює вчителя, не звільняє учня від міркувань. Тому, використовуючи програмові засоби навчання треба ретельно добирати вправи і завдання.
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Задача № 53.
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Задача № 53.

Дано: відрізки А1А2; В1В2; С1С2

О Є А1А2;  О Є В1В2;  О Є С1С2

А1О = ОА2;  В1О = ОВ2;  С1О = ОС2

Довести:  А1В1С1 || А2В2С2

В2

С1









А1

В1

А2

С2









О

























image1.gif









3adaua Vo 53.

T oA R O
est; 055, 0€CE

40=0; 5,0=08; Go=0c 3
Toseerac ABLCLIABC:
5
2





image1.png
ceRoe|semssa=sX0 0L 88
|- t0888 208 2saEEEERAQ

& Crvicox offeeiroe
Tipasuneran 5 paviaa
cepeauiia tioro petpa
Tpasuniran nvpanviaa
Mpasineran nipanviaa
Mpasuneran nipanviaa
Mockoete

Maockoes

Ceservie ofekra Mpasner

Xapaxrepueri ofexTos
Tinocxoote)

Konwecreo sepus lyanos} 3
Upasriestiz: D+ 1p+02+0-0

e 5

] o

Fione vaopanenvsr

>

1 Mpaeunoran & npariaa v/

m 5 ke





image2.png
NI Y PP Skl AT
|- 208082082 aEEEERAQ

] o

Crvicox offeeiroe

Tpaouneran 5 vpariaa A

| 2. cepeayna GisHoro peéipa
N —

14 Tipasunerias nupanna
15 Mpssunerias nvparga ¥

Xapaxrepueri ofexTos

Mpaounerias napana Mrororparkaa

Mirk=2.42708
242705
208457

Konwecreo sepuv [ys0e}. 6
Konwecteo tpeuronerens rpaneis 8
Déuer 25.8072 k. oa

Miowans nosepsocT 56.0554 . e

Monoca Texyuiero coctomm





image3.png
1=
MatemaTnka. 9 k1ac. OCHOBHHII piBeHb m
Mictiok 0.0 aspekt-edu-kiev.ua
Bcboro 3anuTaHb - 25
15:00 SanuTans 1 1 01:34
2

0

Po3B'[XiTb PiBHAHHA 1=

R

Hacrynue aanutanus ->>





image4.wmf

